INSTYTUT DZIENNIKARSTWA | REALIZACJI DZWIEKU WSTH

SPECJALNOSC: REALIZACJA DZWIEKU — PRODUKCJA MUZYCZNA

MODULOWY PROGRAM STUDIOW LICENCJACKICH

CZAS REALIZACII: 3 LATA (6 SEMESTROW); TRYB: NIESTACJONARNY

PRZEDMIOT LICZBA GODZIN Forma zaliczenia Pu;g:[?gja
A. MODUL OGOLNY
Wprowadzenie do prawa 12 9 w./3 ¢w. egz. 3
Prawo autorskie 24 16 w./8 ¢w. egz. 4
Historia muzyki rozrywkowej 24 20 W./4 ¢w. egz. 4
Podstawy teorii muzyki 12 6 W./6 ¢w. zal. oc. 3
Metodyka pisania pracy dyplomowej 20 15 w./5 ¢w. zal. oc. 6
Seminarium dyplomowe 20 20 ¢w. zal. 10
EACZNIE 112 30
B. MODUL KIERUNKOWY
Historia filozofii 12 OW./3 éw. egz. 3
Etyka pracy 16 10 W./6 éw. zal. oc. 3
Logika i teoria poznania 12 Iw./3 éw. egz. 3
Biblistyka Starego Testamentu 12 Ow /3 éw. egz. 6
Biblistyka Nowego Testamentu 12 Ow /3 éw. egz. 6
Religia w globalnym spoteczenstwie 12 Ow /3 éw. egz. 6
Podstawy historii chrzescijanstwa 12 Ow /3 éw. egz. 6
L ACZNIE 88 33
C. MODUL SPECJALNOSCIOWY
KONSOLETY MIKSERSKIE
Analogowe konsolety mikserskie 24 6 W./18 ¢w. egz. 6
;ritl)gz(:ijitg/hka cyfrowych konsolet 12 8 W./4 éw. eqz. 3
Cyfrowe konsolety mikserskie 24 6 W./18 ¢w. egz. 5




Podstawy eksploatacji urzadzen audio 24 4 w./120 ¢w. egz. 5
KOMPUTEROWA OBROBKA DZWIEKU
Montaz dzwigku 24 6 w./18 ¢w. egz. 6
Montaz wielo$ladowy DAW 40 10 w./30 ¢w. egz. 6
Udzwigkowienie obrazu 40 10 w./30 ¢w. zal. oc. 4
Dzwiek w grach I 40 20 w./20 ¢w zal. oc. 4
Dzwiek w grach II 24 6 w./18 ¢w zal. oc. 3
INZYNIERSKIE ASPEKTY REALIZACIJI DZWIEKU
Podstawy elektroniki 32 24 W./8 ¢w. egz. 5
Instrumentoznawstwo i akustyka muzyczna 40 30 w./10 ¢w. egz. 4
Elektroakustyka | 40 30 w./10 ¢w. egz. 5
e e oI | o | iswsen || s
Technika sceniczna | 40 30 w./10 ¢w. egz. 4
PRAKTYCZNE ASPEKTY PRODUKCJI MUZYCZNEJ]
Podstawy techniki studyjnej 40 30 w./10 ¢w. zal. oc. 5
Instrumenty wirtualne 40 30 w./10 ¢w. zal. oc. 6
Produkcja muzyczna | 40 30 w./10 ¢w. egz. 5
Produkcja muzyczna Il 40 30 w./10 ¢w. egz. 6
Realizacja muzyczna 40 30 w./10 ¢w. egz. 5
Instrumenty wirtualne — warsztaty 12 12 ¢w. zal. oc. 3
Studio nagraniowe | 40 15 w./25 ¢w. zal. oc. 6
Studio nagraniowe 11 40 15 w./25 ¢w. zal. oc. 5
Kreacja dzwigku 24 12 w./12 ¢w. egz. 4
P ACZNIE 740 108
D. PRAKTYKI ZAWODOWE
Praktyki zawodowe 240 9
LACZNA LICZBA GODZIN 1180 LACZNALICZBA | 1g

ECTS




Procentowy rozklad przedmiotéw w programie:

e Tresci kierunkowe stanowig 7 % programu studiow

e Tresci podstawowe stanowig 10 % programu studiow

e Tresci specjalnosciowe stanowig 63 % programu studiow
e Praktyki zawodowe stanowig 20% programu studiéw



